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Orientierungsstufe

KUNST- UND WERKBETRACHTUNG
kennen lernen und anwenden von

Bildbetrachtung
Erarbeitung von
Deutungs-ansatzen

Grundlagen der Werkbetrachtung (intuitiv-
experimenteller und bewusster Umgang
mit eigenen und fremden
Gestaltungsergebnissen und Werken aus
der aktuellen und historischen Kunst)
Grundlagen der Fachbegrifflichkeiten (z.B.
Format, Bildelement, Farbkontraste)
bildnerischen Mitteln und Mitteilungen

der Vielfalt der Darstellungsweisen

Darstellungen von
Kindern:

Kinderbildnis

facherverbindender Unterricht zum Thema
"Kloster" (Klasse 6)

Paula Modersohn-
Becker: Madchenakt

Edvard Munch: Die
So6hne des Dr. Max

Jacke

Else Wex-Cleemann:

Linde, Knabe mit roter

Einflihrung in die
kiinstlerische
Arbeit

sicherer Umgang
mit Fachtermini

Digitale
Prasentationsform
en wie Mindmap
oder digitale
Tabellen.

Digitale
Erschlief;ung von
Bildwerken der
Kunstgeschichte

Ubung: Verhalten
in einem Museum

Basiswissen
Erweiterungs-wissen
Wahlwissen

Einzel- und
Gruppenberatung

Zusatzliche
Anforderungen im
zeitlichemn Rahmen

gemeinsame Korrektur
Einzelkorrektur

wechselseitige
Korrektur
vertiefende
Zusatzaufgaben

INHALTE Differenzierung Uberpriifung
Medien

praktische
Ergebnisse

Dokumentation
gestalterischer
Prozesse
(Entwiirfe, Fotos
etc.)

Beobachtungs-
bogen
Selbstbeob-
achtungsbogen

Verbalisierung

individuelle
Forderung in
Einzel- oder
Gruppenkorrektur

Bewertung der
Zwischen- und
Endergebnisse
auch gemeinsam
mit den
Schilerinnen und
Schilern
Ergebnis-
prasentation,
Ausstellung
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INHALTE Differenzierung Uberpriifung
Medien

ZEICHNUNG / MALEREI /COLLAGE beobachten Bildbetrachtung Basiswissen praktische

kennen lernen und anwenden von beschreiben kreative Ideenfindung, Erweiterungs-wissen Ergebnisse

Grundlagen grafischer und malerischer untersuchen Recherche/Sammlung, Wahlwissen Dokumentation
Gestaltungsmittel auswerten Anregung durch andere Einzel- und gestalterischer
unterschiedlichen Zeichentechniken entwerfen Impulse Gruppen-beratung ~ Prozesse
grundlegenden raumdarstellenden Mittel zeichnen Experiment, praktische Zusatzliche (2l [Foies

Werkzeugen und Materialien

Collagetechniken

prasentieren
reflektieren
Uberarbeiten

Ubung

Erarbeitung eines
Ergebnisses
Ergebnisprasentation
(Zwischen- und
Endergebnisse)
Reflexion eigener und
fremder Arbeiten

Anforderungen im
zeitlichem Rahmen

gemeinsame
Korrektur

Einzelkorrektur

wechselseitige
Korrektur
vertiefende
Zusatzaufgaben

etc.)
Beobachtungs-
bogen
Selbstbeob-
achtungsbogen

Verbalisierung
individuelle
Forderung in
Einzel- oder
Gruppenkorrektur
Bewertung der
Zwischen- und
Endergebnisse
auch gemeinsam
mit den
Schiilerinnen und
Schiilern
Ergebnis-
prasentation,
Ausstellung
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INHALTE Kompetenzen Methoden Differen- | Uberpriifung
Medien zierung

PLASTIK/OBJEKT/OBJEKTDESIGN Werkbetrachtung haptische
kennen lernen oder anwenden von Untersuchung der Erfahrungen durch
Werkzeugen und Materialien (z.B. Ton, gestalterischen Mittelund Ubungen
Pappmaché) Mitteilungen
Grundlagen plastischen Gestaltens (plastische gezieltes Einsetzen Umgang mit
Grundformen, Oberfliche, Material etc.) plastischer Formen und werktechnischen
. . . unterschiedlicher Mitteln und Verfahren
Plastizitat, Oberflache und Material Warkstoffe
Planung und Ausfiihrung dreidimensionaler materialgerechtes Werkbetrachtung
Gestaltungsaufgaben A Fachbegrifflichkeit
Werken der Plastik die Wirkung von Plastk ezifis%he '
im Raum erfahren und P .
beschreiben Beschreibungs-
herstellen von Modellen gl
aus unterschiedlichen
Materialien Experiment mit
beurteilen von plastischen
Gegenstanden in Gestalt ~ Gestaltungsmitteln

und Wirkung

Erarbeitung eines
Digitale Erschlieung von  Ergebnisses

Arbeitsmaterialien: llais,
Schoolapps und

Nextcloud. Reflexion eigener und

fremder Arbeiten

Sinnvolle Integration
digitaler Portale in den
Kunstunterricht.

Uberarbeitung des
eigenen Ergebnisses

Digitale Erschlieffung
von Bildwerken.
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I O N R e i e
Medien Zierung
WOHNUNG/ARCHITEKTUR/GEBAUTE UMWELT architektonische Werkbetrachtung

kennen lernen und anwenden von Gestaltungsmittel, Anregung durch andere Impulse

* Grundlagen architektonischen Gestaltens Stilepochen, Experiment, praktische Ubung

+ eigener Planung in Bezug auf vorgegebene Raumbez.u 8° Erarbeitung und Uberarbeitung
: . exemplarisch kennen . .
funktionale Bedingungen eines Ergebnisses

emen e i)
Plane fir Fassaden oder eriexion eigener und fremaer
Arbeiten

Innenraume entwerfen
Beispiele aus der Stadt
wahrnehmen, beurteilen,
Alternativen entwickeln

GRAFIKDESIGN/DRUCK/FOTOGRAFIE
kennen lernen und anwenden von

+ einfachen Drucktechniken (z.B. Stempel,
Monotypie, Materialdruck, Klatschdruck etc.)

+ typografischen Gestaltungsmaglichkeiten (Layout,

Schrifttypen usw.)

facherverbindender Unterricht zum Thema
Lochkamera (Klasse 6)

BEWEGTE BILDER - FILM/VIDEO/COMPUTER
kennen lernen und anwenden von

+ optischen Spielereien (z.B. Daumenkino,
Wunderscheibe)

+ einfachen filmischen Gestaltungsmitteln und
deren Wirkung

SPIEL/BEWEGUNG/AKTION

bewusste Wahrnehmung von Mimik und Gestik in

Wirkung und Ausdruck schulen

planvolles Arbeiten

Entwurf und
Uberarbeitung

gezielte Reflexion von
Zwischenergebnissen

angewandte Verfahren
kennen lernen und
praktisch analog und
digital nachvollziehen

Beziehungen zwischen
Figuren in vorgegebenem
Handlungs- und
Zeitablauf entwickeln,

Bildbetrachtung

Anregung durch andere Impulse
Experiment, praktische Ubung
Erarbeitung und Uberarbeitung

eines Ergebnisses

Reflexion eigener und fremder

Arbeiten

Einflihrung in ein
Bildbearbeitungsprogramm .
Anwendung von Stopmotion.
Digitale Filmbearbeitung

technische Kenntnisse erwerben,
Gestaltungsmittel erproben und

anwenden

Methoden kennen lernen und an

einfachen Aufgaben
nachvollziehen

spielerische Entwicklung
gezielter Ablaufe

themenbezogene Reflexion und

Korrektur
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Medien

KUNST- UND WERKBETRACHTUNG Bildbetrachtung Einflhrung in die Basiswissen praktische
kennen lernen und anwenden von Erarbeitung von kuinstlerische Arbeit Erweiterungs-wissen Ergebnisse
Grundlagen der Werkbetrachtung Deutungsansatzen  gezielte Anwendung von  \Wahlwissen Dokumentation
Fachbegriffen Fachtermini i e gestalterischer
geleiteter Analyse und Deutung Einstieg in Bildzugénge Gruppenberatung Prozeﬁs?
Uberblicksﬂjhrung + Zusatzliche (Entwiirfe, Fotos

. facherverbindender Unterricht zum

Thema "Werbung
ZEICHNUNG / MALEREI /COLLAGE

kennen lernen und anwenden von

Grundlagen grafischer und malerischer
Gestaltungsmittel

verschiedenen Zeichentechniken
Parallel- und Fluchtpunktperspektive
Werkzeugen und Materialien
Collagetechniken

Vertiefung
ausgewabhlter
Epochen

beobachten
beschreiben
untersuchen
auswerten
entwerfen
zeichnen
prasentieren
reflektieren
Uberarbeiten

Digitale Bearbeitung eines
Kunstwerkes als Mittel zur
formalen Erschliefiung.

Bildbetrachtung

kreative Ideenfindung,
Recherche/Sammlung,
Anregung durch andere
Impulse

Experiment, praktische
Ubung

Erarbeitung eines
Ergebnisses
Ergebnisprasentation
(Zwischen- und
Endergebnisse)
Reflexion eigener und
fremder Arbeiten

Anforderungen im
zeitlichem Rahmen

gemeinsame Korrektur
Einzelkorrektur

wechselseitige
Korrektur
vertiefende
Zusatzaufgaben

etc.)
Beobachtungs-
bogen
Selbstbeob-
achtungsbogen

Verbalisierung
individuelle
Forderung in
Einzel- oder
Gruppenkorrektur
Bewertung der
Zwischen- und
Endergebnisse
auch gemeinsam
mit den
Schiilerinnen und
Schiilern
Ergebnis-
prasentation,
Ausstellung
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Medien zierung

PLASTIK/OBJEKT/OBJEKTDESIGN Werkbetrachtung haptlsche Erfahrungen  s.o.
kennen lernen und anwenden von Untersuchung der gestalterischen  durch Ubungen
Werkzeugen und Materialien Mittel und Mitteilungen Umgang mit %
. i i i ktechnischen
Grundlagen plastischen Gestaltens gezieltes Einsetzen plastischer wer
Planun gun dpAusfl'.'lhrun Formen und unterschiedlicher Mitteln und Verfahren
nung un g Werkstoffe Werkbetrachtung
dreidimensionaler . : . .
materialgerechtes Arbeiten Fachbegrifflichkeit,
Gestaltungsaufgaben g S o
: : die Wirkung von Plastik im Raum spezifische
Grundbegriffen der Plastik erfahren und beschreiben Beschreibungsfaktoren
herstellen von Modellen aus Experiment mit
unterschiedlichen Materialien plastischen
beurteilen von Gegenstanden in Gestaltungsmitteln

Gestalt und Wirkung Erarbeitung eines

Ergebnisses

Reflexion eigener und
fremder Arbeiten
Uberarbeitung des
eigenen Ergebnisses
Kompositionsanalyse
eines Bildhauerwerkes
mittels digitaler
Prasentationsformen:
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Medien Zierung D rufun

WOHNUNG/ARCHITEKTUR/GEBAUTE

UMWELT

kennen lernen und anwenden von
Grundlagen der Architektur
Grundrisszeichnungen

Einblicken in die Stilgeschichte

GRAFIKDESIGN/DRUCK/FOTOGRAFIE

kennen lernen und anwenden von
* Hoch- und Tiefdruck
e Camera Obscura

BEWEGTE BILDER -
FILM/VIDEO/COMPUTER

kennen lernen und anwenden von
optischen Spielereien (z.B. Daumenkino,

Wunderscheibe)

einfachen filmischen Gestaltungsmittel

SPIEL/BEWEGUNG/AKTION
Einfihrung in Darstellungsmoglichkeiten

architektonische
Gestaltungsmittel, Stilepochen,
Raumbeziige exemplarisch
kennen lernen

Plane fiir Fassaden oder
Innenraume entwerfen
Beispiele aus der Stadt
wahrnehmen, beurteilen,
Alternativen entwickeln

planvolles Arbeiten

Entwurf und Uberarbeitung
gezielte Reflexion von
Zwischenergebnissen

Digitale Erfassung und Analyse
eines Bauwerkes mittels
Bildbearbeitungsprogramme.

angewandte Verfahren kennen
lernen und praktisch ggf. auch
digital nachvollziehen

Beziehungen zwischen Figuren in

vorgegebenem Handlungs- und
Zeitablauf entwickeln, erfassen,

L . . L. "L -

Werkbetrachtung

Anregung durch andere Impulse
Experiment, praktische Ubung
Erarbeitung und Uberarbeitung
eines Ergebnisses

Reflexion eigener und fremder
Arbeiten

Digitale Prasentation von
Stilepochen und

Gestaltungsmittel mittels digitaler
Mittel.

Bildbetrachtung

Anregung durch andere Impulse
Experiment, praktische Ubung
Erarbeitung und Uberarbeitung
eines Ergebnisses

Reflexion eigener und fremder
Arbeiten

technische Kenntnisse erwerben,
Gestaltungsmittel erproben und
anwenden

Methoden kennen lernen und an
einfachen Aufgaben
nachvollziehen

spielerische Entwicklung gezielter
Ablaufe

themenbezogene Reflexion und
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Jahrgangsstufe 9 und 10
Medien 0

KUNST- UND WERKBETRACHTUNG Bildanalyse Anwendung der Erweiterungs-  praktische

kennen lernen und anwenden von Methoden wissen Ergebnisse

Methoden der Werkbetrachtung Digitale Erschlieffung von Einzel- und Dokumentation

Umgang mit Fachbegriffen Bildwerken durch Gruppen- gestalterischer "

unterschiedliche Programme beratung Prozesse (Entwdirfe,
Zusétzliche Fotos etc.)

Anforderungen Beobachtungs-
im zeitlichem  bdgen

struktureller Analyse
facherverbindender Unterricht zum
Thema "Ovid / Metamorphosen"
(optional)

ZEICHNUNG / MALEREI /COLLAGE beschreiben Bildbetrachtung Rahm_e” Serl]bstbegb-
kennen lernen und anwenden von untersuchen kreative ﬁi::ll?j?me ac tun'g.s osen
Ubereckperspektive auswerten Ideenfindung, _ '\/er'bfa\l|5|erung
Entwurftechniken entwerfen Recherche/Samm|  Einzelkorrektur individuelle
Kreativititsverfahren e ung, Anregung :/(\/echskelseitige F(';rderung in Einzel-
oo . : durch andere orrektur oder
Planuhrfgsverfahrerf V}\:Ie die Darstellung prasen.tleren e vertiefende ErsaEE T
e le“den.er Ansichten reflektieren Experiment, Zusatz- Bewertung der
selbststandigem Anwenden von liberarbeiten oraktische Ubung  aufgaben Zwischen- und

Collagetechniken

Endergebnisse auch
gemeinsam mit den
Schiilerinnen und

Erarbeitung eines
Ergebnisses

Ergebnisprasentatio

n (Zwischen- und Schuler.n
Endergebnisse) Ergebnis-
Reflexion eigener prasentation,
und fremder Ausstellung

Arbeiten
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In den Jahrgangsstufen 9 und 10

sind folgende Themen. verbindlich:

+ Darstellung von Raumlichkeit
nach den Gesetzen der
Zentralperspektive.

Hermann Linde: Libecker
Stadtgarten,

Gotthardt Kuehl: div. Werke
Darstellung eines

Landschaftsgefiiges nach den

Gesetzen der raumlichen

Tiefenwirkung.

Maria Slavona: Landschaft an
der Oise

Erfassen menschlicher
Proportionen und Kérpermafe.

Darstellung unterschiedlicher
Kérperhaltungen.

Von Johann Friedrich
Overbeck bis Albert Aereboe

beschreiben
untersuchen
auswerten
entwerfen
zeichnen
prasentieren
reflektieren
Uberarbeiten

Erweiterungs-
wissen

Einzel- und
Gruppenberatung
Zusatzliche
Anforderungen
im zeitlichem
Rahmen
gemeinsame
Korrektur
Einzelkorrektur
wechselseitige
Korrektur
vertiefende
Zusatzaufgaben

auflerschulischen Lernort

praktische Ergebnisse

Dokumentation
gestalterischer Prozesse
(Entwtirfe, Fotos etc.)
Beobachtungs-bogen
Selbstbeobachtungsbogen
Verbalisierung

individuelle Forderung in
Einzel- oder Gruppenkorrek-
tur

Bewertung der Zwischen-
und Endergebnisse auch
gemeinsam mit den
Schiilerinnen und Schiilern
Ergebnisprasentation,
Ausstellung
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Medien zierung D rufun

Werkbetrachtung haptische Erfahrungen  s.o.
PLASTIK/OBJEKT/OBJEKTDESIGN Untersuchung der durch Ubungen
kennen lernen und anwenden von gestalterischen Mittel und Umgang mit
: : Mitteilungen werktechnischen
\sz:l:lgze;:;hter Umgang mit Material und g Mitteln und Verfahren
Grundlagen plastischen Gestaltens gezieltes Einsetzen Bl
plastischer Formen und Fachbegrifflichkeit,

Planung und Ausfiihrung komplexer
plastischer Vorhaben

Werkanalyse und -deutung

unterschiedlicher Werkstoffe spezifische
Beschreibungsfaktoren

materialgerechtes Arbeiten  Experiment mit

plastischen
die Wirkung von Plastik im Gestaltungsmitteln
Raum erkennen und Erarbeitung eines
beschreiben Ergebnisses

Reflexion eigener und
Hans Schwegerle: Hermes el A e
Gerhard Marcks: Brigitte Uberarbeitung des

Wilhelm Lehmbruck:

i Ergebni
Stehende weibl. Figur u.a. SUSSEIS SR

Herstellung von Modellen Erschlieflen der

aus unterschiedlichen Wirkung und Struktur
Materialien einer Plastik durch
digitale

Arbeitsverfahren.
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Medien D rufun

WOHNUNG/ARCHITEKTUR/GEBAUTE architektonische Gestaltungsmittel, Werkbetrachtung
UMWELT Stllepochen Raumbezuge Anregung durch andere

kennen lernen und anwenden von exemplarisch kennen lernen Impulse
+ Grundbegriffen der Architektur Pléne fiir Fassaden oder Innenrdume  Experiment, praktische

+ Ausfithrung eigener zeichnen Ubung
(R E L O E L R LA TLEAT Il Beispiele aus der Stadt wahrnehmen, Erarbeitung und
Modell beurteilen, Alternativen entwickeln Uberarbeitung eines
Ergebnisses
Digitale Erschlieffung und Planung Reflexion eigener und
eines Bauwerkes durch fremder Arbeiten
Bildbearbeitungsprogrammen und
Lernprogramme.
GRAFIKDESIGN/DRUCK/FOTOGRAFIE planvolles Arbeiten Bildbetrachtung
kennen lernen und anwenden von Entwurf und Uberarbeitung Anregung durch andere
Hoch- und Tiefdruck sowie gezielte Reflexion von Impulse
experimentelle Verfahren Zwischenergebnissen Experiment, praktische
Grundlagen des Grafikdesigns Ubung (analog und digital)
Digitale Gestaltung eines Plakates. Erarbeitung und
Grundbegriffen der Fotografie Digitale Bildbearbeitung Uberarbeitung eines

Ergebnisses

Reflexion eigener und
fremnder Arbeiten
BEWEGTE BILDER - Verfahren kennen lernen und technische Kenntnisse
FILM/VIDEO/COMPUTER praktisch nachvollziehen erwerben (analog und
kennen lernen und anwenden von digital), Gestaltungsmittel

» Grundlagen des Filmschnitts erproben und anwenden
Methoden kennen lernen
und an einfachen Aufgaben
nachvollziehen

SPIEL/BEWEGUNG/AKTION Beziehungen zwischen Figuren in spielerische Entwicklung
kennen lernen und anwenden von vorgegebenem Handlungs- und gezielter Ablaufe
by T T I R S TR I PR IR s . . —



